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あそ かた 

ゲームの遊び方 


「 QUOVADIS 」 の CD - ROM ディスクをサターンにセットしてか 

でんげん がめん なが つづ 

ら、電源を入れてください。はじめに、デモ画面が流れ、続いて 
「 QUOVADIS 」 のゲームがはじまります。デモ画面をカットした 
い方は、スタートボタンを押してください。 


ゲームのはじめ方 


クオヴアデイス がめん ひょうじ お 

「 QUOVADIS 」 のタイトル画面が表示されたら、スタートボタンを押します。メニュー 

がめん ひょうじ あそ かた 

画面が表示されます。はじめてゲームを遊ばれる方は、 「 START 」 を、すでにセーブし 
たデータの続きからはじめる方は 「 LOAD 」 を、方向ボタンで選択し A . C ボタンで決定 

かん せってい おこな ばあい せんたく 

してください。また、ゲームに関する設定を行いたい場合は 「 OPTION 」 を選択し、才 

ないよう ほうこう せんたく けってい 

プシヨンの内容を方向ボタンでそれぞれ選択し 、 A •(： ボタンで決定してください。 



※注意）カートリッジ RAM をお持ちの方へ 

カートリッジ RAM をお持ちの場合、 「START」 を実行すると「本体 RAM」 •「カートリッジ」と裏杀されま 
す。セーブされる「バックアップ RAM」 を方向ボタンで選択し、 A.C ボタンで決定してください。なお、 
ゲーム中のセーブ画面では「本体 RAM」 •「カートリッジ」の選択はできませんのでご了承ください。 


※くわしくは、ゲーム取扱説明書の本文をお読みください。 

★セガサターン笨铼あわせてお il みください。 

★このディスクを無断で複製すること及び賃貸業に使用することを禁じます。 









たび せんよう クオヴアデイス かいあ まこと あ 

この度は、セガサターン専用ゲームソフト 「 QUOVADIS 」 をお買上げいただき、誠に有 

がと まえ とりあつかいせつめいしよ よ よ ただ 

り難うごさ'います。ゲームをはじめられる前に、この「取扱説明書」を良く読み、正しい 

しようほうほう たの とりあつかいせつめいしよ たいせつ ほかん 

使用方法でお楽しみください。なお、この「取扱説明書」は大切に保管してくださるよ 

ねが 

う、お願いいたします。 
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/※このゲームは 

パックアップ対応です。 
データセーブには、 

3 8 6プロック 
k 必要となります。 












がいよう 

概要 



遥かなる未来••- 

じんるい ぎんがけい ぜんいき ひろ はんえい とき むか 

人類は、銀河系の全域に広がり、かつてない繁栄の時を迎えていた。 

だが、それは新たなる戦乱の時代でもあった••- 

ぎんがけいちゅうしんぶ なが せんらん じだい しゅうしふ う 

銀河系中心部。そこでは、長い戦乱の時代に終止符を打つべく、 

たいこく へいわじょうやく ていけつ いご ねん わた へいわ いじ 

10の大国によって平和条約が締結され、以後9 9年に渡って平和を維持し、 

ゆたか せいかつ おく せいこう 

豊かな生活を送ることに成功していた。 

へいわじょうやくていけつ しゅうねん きねん 

そして、平和条約締結10 0周年を記念し、 

かっこく こくせき き はな じゅんすい へいわ まも て 

各国の国籍から切り放された純粋な平和の守り手である 

むこくせき ぐんたい へいわかんたい つうしょう せつりつ 

無国籍の軍隊「平和艦隊二通称イブコーア」を設立すべく、 

かっこく しょうしゅう しかんだいがく せつりつ 

各国のエリートたちを召集した士官大学が創設されたのだった。 

とき せんらん いぶき しず ふ だ 

だが、その時、戦乱の息吹は静かに吹き出そうとしていたのである。 

ゆめ せいしゅん わかものたち 

ひとつの夢に、青春をかけた若者達。 

じだい かれ のぞ ほうこう ちが せかい かそくどてき すす 

だが、時代は彼らの望む方向とは違う世界へ、加速度的に進んでゆく••- 





とうしょうしんふつ 

登場人物 


しゅつしんし10じんこう さい 

ハル•バランシン：ザーディッシュ出身（主人公） .24 歳 

せいゆうみどりかわひかる 

[声優：緑川光] 

こども ころ かんたいしれいかん ゆめみ しゅじんこうてん 

子供の頃から、イブコーアの艦隊司令官になることを夢見ている主人公。天 

さいてき しきのうりよく も ひと せいかく しかんだいがく じだい せいせき がく 

才的な指揮能力を持つが、人なつっこい性格。士官大学時代の成績は、学 

ゆう り いっぼゆず こと ばんて あいしよう よ 

友の2人に一歩譲る事から「3番手」の愛称で呼ばれている。 


ベンジャミン • パック：ケネスリード出身（ハルの親友） *26 歳 

せいゆうはやし のぶとし 

[声優：林延年] 

八ルより年上で、兄貴風を吹かしているが、驚くほどの地獄耳で情報に詳 
しい。実力はみんなに認められているが、やる気がない勉強態度で、成績 
は常に上の下である。派手な交友関係を持ち、士官大学一の問題児。 




イリナ • ミュラー：ブルトニコッホ出身（ハルの生涯のライバル） *24 歳 
[声優：根谷美智子] 

軍人一家に生まれた天才児で、士官大学では首席を目指している。性格は、 
男性に対してつっけんどんである。軍隊の男性上位の社会に不満を持って 

すなお せっ しんゆう 

いる。しかし八ルにだけは素直に接している。アデイラとは親友である。 















しゅっしん しんゆう さい 

ウォルフ.ドレクセル：ブルト=コッホ出身（ハルの親友） • 24歳 

せいゆう もりかわとしゆき 

[声優：森川智之] 

そこく かんたいしれいかん あこが どりょく つ かさ しかんだいがく すす だいがく 

祖国の艦隊司令官に憧れ、努力を積み重ねて士官大学に進む。大学ではイ 
リナと並び、常に首席を争っている。ある事件をきっかけに艦隊司令官を 

あきら しかんだいがく きょうかん めざ せいかく おんこう しんしてき 

諦め、士官大学の教官を目指す。性格は温厚で紳士的。 



しゅっしん しんゆう さい 

アディラ*カーン：ケネスリード出身（ハルの親友） *24 歳 

せいゆう ふかみりか 

[声優：深見梨加] 

けっ め みは びじん き めんどうみ よ ひと 

決して目を見張るような美人ではないが、気さくで、面倒見の良いその人 

がら がくない もっと にんき いがい ま きら いちめん ゆう 

柄は、学内で最も人気がある。また、意外と負けず嫌いな一面もある。友 

じんかんけい たいせつ だい しんゆう 

人関係は大切にしている。イリナとは大の親友である。 



しゅっしん しんゆう さい 

サレス • マテラ：マジエス出身（八ルの親友） • 24歳 

せいゆう ほりうちけんゆう 

[声優：堀内賢雄] 

正義感が強く、素直な性格で、行動的な人物。また、頭の固いところがあ 
り、グループ内で衝突することも少なくない。士官大学に通っているが、な 
せか平和艦隊に対して批判的である。 













しゅっしんしかんだいがくきよラかん さい 

オブリー • □ッジェス：ザーディッシュ出身（士官大学教官） • 40歳 

せいゆう こすぎじゅうろうた 

[声優：小杉十郎太] 

士官大学で八ルたちのグループを担当している教官。性格は、昔気質の軍 

じん きょうかん も すべ たい ひじょう きび せいとおも 

人で教官としてのプライドを持ち、全てに対して非常に厳しいが、生徒思 

いちめん 

いな一面もある。 



アリシア.ポートマン：ザーディッシュ出身（ハルの乗艦オペレーター） • 

さい 

19歳 

[声優：椎名へきる] 

ザーディッシュの士官学校付属通信兵養成コース卒業後、軍に入隊。その 

こ かん はいぞく かんない てきそんざい 

後八ルの艦に配属され、艦内のマドンナ的存在となっている。 



マリア • シンダー：ツアルスクレブト出身（ハルの人） *20 歳 
[声優：國府田マリ子] 

祖国であるツアルスクレブトから亡命し、ザーディッシュの下級士官とな 
り、八ルの副官として転属される。また八ルにとっては、副官としてだけ 
ではなく、恋人としても、八ルの精神的な支えとなっている。 












I コントロールバッドの使い方 


このゲームは1人用です。コント□ールパッドを、セガサターン本体のコント□—ル端子 
1に接続してください。 



メニューでの操作方法は下表の通りです。「メニュー」の操作方法は、スIリーモード、 

きょうつう そうさほうほう 

シミュレーシヨンモードとも共通の操作方法となっています。 


方向ボタン 

力ーソルの移動 

A -C ボタン 

けってい 

決定 

巳ボタン 

キャンセル 

そのほかのボタン 

使用しません 
































方向ボタン 

カーソルの 移動 

A -C ボタン 

けってい 

決定 

巳ボタン 

キャンセル 

そのほかのボタン 

使用しません 



シミュレーションモードには、3つの画面があります。出撃前の「インターミッション」、 
#動を行う「移動マップ」、戦闘を行う「戦闘画面」です。それぞれの画面操作方法は、次 
の通りです。 


[インターミッション] 


方向ボタン 

カーソルの移動 

A•C ボタン 

けってい 

決定 

B ボタン 

キャンセル 

スタート ボタン 

セーブ画面 

そのほかのボタン 

使用しません 
















[移動マッス 


方向ボタン 

カーソルの移動 

A -C ボタン 

けってい 

決定 

巳ボタン 

キャンセル 

L•R ボタン 

ほうこうけってい 

方向決定 

そのほかのボタン 

使用しません 


せんとうがめん 

[戦闘画面] 


方向ボタン 

力ーソルの移動 

A•C ボタン 

けってい 

決定 

B ボタン 

キャンセル 

Xボタン 

じようほうがめん 

情報画面 

そのほかのボタン 

使用しません 


ロー ドについて 


「LOAD」 を選択すると、□ー ド画面に移動します。方向ボタンで□—ドデータを選択し、 


A•C ボタンで決定してください。 B ボタンでタイトル画面に戻ります。 
















ーブについて 


「インターミッション」で、スタートボタンを押すと、セーブ画面に移動します。方向ボ 
タンでセーブポイントを選択し 、 A _ C ボタンで決定してください。 B ボタンでインター 
ミッションに戻ります。 


ンについて 


オプションでは、各種の設定を行うことができます。 


•ステレオ • モノ設定 

せってい ほうこラ せんたく 

ムービーサウンドのステレオ.モノを設定できます。方向ボタンで選択し 、 A •(： ボ 
タンで決定してください。 

• BGM 

巳 GM をカットすることができます。方向ボタンで [ ON ] - [ OFF ] を選択し、 A - 
C ボタンで決定してください。 

• 3 D-CG 

戦闘中に敵•味方の旗艦が沈んだ時に表示される、 3 D‘CG の [ ON ] - [ OFF ] を設定で 
きます。方向ボタンで [ ON ] • [ OFF ] を選択し、 A’C ボタンで決定してください。 

• SOUNDTEST 

つか き ほうこう さゆう 

このゲームで使われている BGM を聴くことができます。方向ボタンの左右で BGM 
を選択し 、 A • C ボタンで曲が演奏されます。 



すす かた 

ゲームの進め方 


ゲームの進め方 


このゲームは、ストーリーモードとシミ ユレー シヨンモードの2 つのモー ドがあり、この 
モードの組み合わせによってゲームを進めていきます。 



かいわ か すす 

ストーリーモードでの会話を交わすことによって、ゲームが進んでいきます。 


かいわ、\ 

会話） 

がめん ひょうじ あ お 

力ーソルを画面に表示されているキャラクターに合わせ 、 A •(： ボタンを押すことで、そ 

かいわ 

のキャラクターと会話をすることができます。 



がめんひだりうえ せんたく ひようじよう がめんした 

画面左上に選択したキャラクターの表情が、画面下にそ 

せりふ ひようじ 

の台詞が表示されます。 

かいわ 

巳ボタンで会話をキャンセルすることができます。 

























• A . C ボタンを為しつづけると、を早く表示する 
ことができます。 



台詞の コーナー 枠に マークが 出ていな 

さきおく 

いときは、先送りできません。 


•力ーソルをキャラクタ_以外の場所に合わせ 、 A • C 
ボタンを押します。 

•巳ボタンはキャンセルです。 


籲移動できる場所のメニューが表示されます。 

•方向ボタンで行き先を選択し、 A • C ポタンで決定し 
ます。 

★ストーリー展開の都合上、移動先メニューが表示さ 
れないことがあります。 











ストーリーモードが終わると、ヒーシヨンモードに乂ります。「インターミッ 
シヨン」—「移動マップ J — 「戦闘画面」の順で進んでいきます。 

( インターミツシヨン ） 

ここでは、これからはじまる ii の 1 ！^」し^^が i 高¥吴誌にされます。さらに 、 「i 
隊編成」「ステータス」「出撃」のメニューが表示されます。 



お がめん いどう 

※この「インターミッション」でスタートボタンを押すと「セーブ画面」に移動します。 






かんたいへんせい 


[艦隊編成] 



(注：主人公「八ル」が艦隊司令官に成長しないと、操作はでき 
ません。） 

これからはじまる戦闘の要となる、艦隊編成を決めます。 

じんけいせんたく かんせんたく かんちようせんたく かんはいち じゅん すす 

陣形選択—艦選択—艦長選択—艦配置の順で進めてください。 

•方向ボタンで個々の要素を選択し 、 A ‘ C ボタンで決定して 
いぎます。 

• B ボタンでキャンセルできます。 


〈艦隊編成には4つのルールがあります。〉 

かんちょう かなら はいち 

1. 八ルが艦長として必ず配置されていなければならない。 

ほきゆうかん せきはいち 

2. 補給艦を1隻配置しなければならない。 

3.1 艦隊は、全部で8隻なければならない。 

くうぼ かんたい せき はいち 

4.空母は、1艦隊に1隻までしか配置できない。 













[ステータス] 

かんたい しき しれいかん み 

艦隊を指揮している司令官のデータを見ることができます。 

かんたいしれいかん のうりょく ひょうじ 

•艦隊司令官の能力が表示されます。 

かんたいうんよう じんけい つか のうりょく 

•艦隊運用：陣形を使いこなす能力です。 

たいくう しき くうぼ こうげき たい たいせい 

參対空指揮：空母の攻撃に対する耐性です。 

しゆうとくじんけい しれいかん せんたく じんけい 

•修得陣形：その司令官が選択できる陣形です。 

※主人公の「八ル」は、レベルアップすることで全ての能力がアップしていきます。 



しゅつげき 

[出撃] 

お いどう がめん いどう 

このメニューで A •(： ボタンを押すと、移動マップに画面が移動します。 

ただ しゅうじんこう しれいかん かか かんたいへんせい おこな ばあい 

但し、主人公が司令官であるにも関わらず、「艦隊編成」を行っていない場合は、メニュー 
を実行できません。 




(移動マップ j 

i 基、 i 备の IS がいる憑し南をマップで■票します。 




がめんひだりうえげんざい すう ひょうじ 

•画面左上に現在のターン数が表示されます。 

がめんみぎした じんけいじょうほう ひょうじ 

•画面右下に陣形情報が表示されます。 

じんけいじょうほう み かんたい あ 

•陣形情報を見たい艦隊にカーソルを合わせ 、 A • C ボ 
タンを押します。 

れんぞく た かんたい じんけいじょうほう み 

★連続してその他の艦隊の陣形情報を見たいときは、 

いちど ふたたび み かん 

一度 B ボタンでキャンセルしてから、再び見たい艦 
隊を選び直してください。 



•力ーソルを自分の艦隊チップに合わせ、 A • C ボタン 
を押します。 

•画面左にメニューが表示されます。 

春方向ボタンで選択し 、 A • C ボタンで決定します。 
•巳ポタンでキャンセルできます。 












E] 




高メニューから「移動」をすると、#と A でき 
る範囲が表示されます。 

•巳ボタンでキャンセルできます。 


•移動範囲内の移動させたい場所にカーソルを合わせ、 
A • C ボタンを押します。 

• L • R ボタンで移動後の艦隊の向きを変え 、 A • C ボ 
タンで決定します。 

參同じように、操作できる味方の艦隊も移動の指示を 
します。 

•巳ボタンでキャンセルできます。 

できる)南に カーソルを 合わせ 、 a • 
c ボタンを押します。 

參画面左上に「実行」と表示されます 。 a . c ボタンで 
決定します。 

•巳ボタンでキャンセルできます。 








mmk , 攻撃範囲内に敵が入ると、が苛 i にな 
ります。 

•操作できる艦隊（青）に力ーソルを合わせ、 A . C ボ 
タンを押すと、画面左上に「攻撃」のコマンドが表示 
されます。 

•「 M _」 を I 较すると、去が i 票されます。. 
•この範囲内にいる敵にカーソルを合わせ、攻撃目標 
を選択します。 


•操作できる艦隊以外の場所に力ーソルを合わせ 、 a • 
C ボタンを押します。 

•画面左上に、「実行」のコマンドが表示されます。 

A -C ボタンで決定します。 

•巳ボタンでキャンセルできます。 

★ここから、戦闘画面に進みます。 







r せんとうがめん \ 

C 戦闘画面) 

遭遇した敵艦隊と、戦闘がはじまります。 



がめんみぎした じぶん かんたい みかた かんたい ひようじ 

•画面右下に自分の艦隊もしくは味方の艦隊が表示さ 

がめんひだりうえ てきかんたい 

れます。画面左上は敵艦隊です。 

•現在、自分の艦隊にカーソルが合わされていて、そ 
のひとつの艦のデータが表示されます。（敵のデータ 

みぎうえ ひょうじ 

は右上に表示されています。） 


★データ内容 

HP :艦のヒットポイントです。0になると沈みます。 

K - L ： レーザー兵器か、カタパルト（空母）の HP で、ダメージを受けて0になると破壊 
されます。また、ダメージを受けることによってその性能は低下していきます。 

M :ミサイル兵器の HP です。 

A :対空砲の HP です。 

S :シールドの HP です。 

[ KorL ] [ M ] [ A ] の右に表示されている数字及び記号は残弾数を表しています。 


かんせん こうげきぼうぎよ は のうりよく 

★艦船には、ビーム攻撃を防御するシールドが張られています。シールドの能力はこの 

かんいじようほう かくにん 

簡易情報でしか確認できません。 






•操作したい i に力ーソルを备わせ、 
のいずれかを選択します。 


こうけ r き かいひ 

「攻撃」「回避」 



• 「回避」を選択すると、艦に D のマークが表示され 
ます。 



こうげき せんたく ぶき なまえ ひょうじ 

• 「攻撃」を選択すると、武器の名前が表示されます。 

せんたく ひか ひようじ ぶき こう 

_選択されている（光って表示されている）武器の攻 

げきはんいいがい てきかん こうげき かん くら いろ ひょう 

撃範囲以外の敵艦は、攻撃できる艦より暗い色で表 
示されています。 








•方向ボタンで、 Mi する敵艦を選択します。 

がめんみぎうえ せんたく ぶき めいちゆうりつ てきかん あた 

籲画面右上に、選択した武器の命中率と、敵艦に与え 
る予想ダメージが表示されます。 

•選択を終了すると、艦に A のマークが表示されます。 

こうげき かいひ ぜんかん しじ 

★この「攻撃」「回避」を全艦に指示していきます。 



•全ての指示が終了したら、艦のひとつを選択し 、 A • 
C ボタンを押します。 

• 「実行」を選択すると戦闘がはじまります。 



せんとうしゆうりょう かくかん しゆとくけいけんち 

•戦闘が終了すると、各艦のダメージ • 取得経験値の 

じゆん ひようじ 

順で表示されます。 

お いどう がめん もど 

• A • C ボタンを押すと、移動マップ画面へ戻ります。 









[ステータス画面] 



•戦画面で x ボタンを為すと、ステータス ii 高を 
び出すことがでぎます。 

•艦のデータが表示されます。 

• A • B • C いずれかのボタンで次の画面を表示します。 




•敵艦隊の ステータスを 見るときは、 一度 「攻撃」の 
コマンドを選択し、カーソルを敵艦隊に合わせてか 
ら X ボタンを押します。 

•敵艦及び艦長のステータスが表示されます。 









しょうりじょうけん 

[勝利条件] 

てきかんたい ぜんめつ てき きかん はかい しようり え ぎゃく じぶん 

敵艦隊を全滅させるか、敵の旗艦を破壊すると勝利を得ることができます。逆に、自分の 

かんたい ぜんめつ きかん はかい ま 

艦隊が全滅したり、旗艦を破壊されたりすると負けになります。 

せんとう ま ちゆうい ひつよう 

シナリオによっては、戦闘で負けるとゲームオーノ（一になってしまうので注意が必要です。 

しようりじょうけん がめん きさい 

※勝利条件は、インターミツシヨン画面に記載されています。 

きかん つ せんとうがめん さんしょう 

※旗艦には K のマークが付いています。戦闘画面を参照してください。 

じようかん つ 

※八ルの乗艦には、 H マークが付いています。 

きかん じょうかん ばあい 

旗艦が八ルの乗艦の場合のみ、 K マークではなく H マークになります。 


f ワンポイントアドバイス J 

ほきゆうかん ごと ふしよう かん すこ かいふく かんぜん はかい 

補給艦は1ターン毎に負傷した艦のダメージを少しずつ回復させます。完全に破壊されな 

かぎ かん かいふく みかた ほきゆうかん う き 

い限り、艦は回復していくので、味方の補給艦にダメージを受けないように気をつけま 

ぎゃく てき ほきゆうかん はかい せんとう ゆうり 

しょう。また、逆に敵の補給艦を破壊すると戦闘が有利になってきます。 




•キャラクターパラメー ター 


かん 

•艦パラメー ター 



① 命：武器の命中率です。 

かん かいひりよく 

② 回：艦の回避力です。 

こうげきりよく 

③ 攻：攻撃力です。 

ぼうぎよりよく 

④ 防：防御力です。 

とくしゆのうりよく とくしゆのうりよく 

⑤ 特殊能力：この特殊能力はキャラクター 


① HP :艦のヒットポイントです。 

かん いどうりよく 

② 移：艦の移動力です。 

せんとうき こうげ# ふせ たいくうりよく 

③ 空：戦闘機の攻撃を防ぐ、対空力です。 

かん かいひりよく 

④ 回：艦の回避力です。 

かんぼうぎよりよく 

⑤ 防：艦の防御力です。 


しゆうとく こと 

によって修得するものが異なります。 

集中攻撃：ビーム兵器で敵のパーツを破壊す 

かくりつ たか 

る確率が高まります。 

集中 1坊御：回避行動をとったときの効果が 


⑧武器種類です。 

⑦ 残弾数です。補給艦によって補給され 
ます。 

⑧ 武器の射程です。 


アップします。 

操艦技術：艦の移動力が大きくなります。 
航空運用：空母の戦闘機を使用したときの効 


ぶき こうげきりよく 

⑨武器の攻撃力です。 


ぶき めいちゆうりつ 

⑩武器の命中率です。 


果が高くなります。 


きけんかいひ てき じかん 

危険回避：敵から自艦のパーツにダメージを 


受けなくなります。 






セガサターン C D 使用上の注意 


•キズつけないで 

ディスクにキズをつけないよう、 St ヽには 
注意してください。また、ディスクを曲げた 
りセンター孔を大きくしないでください。 

•文字を書いてはダメ 

レーベル面に文字を書いたり、シールなどを 
貼らないでください。 

_保管場>斤に注意して 

プレイ後は元のケースに入れ、高温.蒿湿の 
所を避けて保管してください。 


籲ゲームで遊ぶときは 

ゲームで遊ぶときは、部屋を明るくし、なる 
ベくテレビ画面から離れてください。また、 
健康のため、1時間ごとに10〜2 0分の 
休憩をとり、疲れているときや睡眠不足での 
プレイは避けてください。 

•汚れを拭くときは 

レンズクリーニングなどに使うやわらかい布 
で、中心部から外周部に向かって放射状に軽 
く拭き取つてください。なお、シンナーやべ 
ンジンなどは使わないでください。 


健康上のご注意 


ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面な 
どを見ていて、一時的に筋肉のけいれん • 意識 
の喪失などの症状を起こす人がいます。こうし 
た経験のある方は、ゲームで遊ぶ前に必ず医師 
と相談してください。また、ゲーム中にこのよ 
うな症状が起きたときは、すぐにゲームをやめ、 
医師の診察を受けてください。 


* セガサターン CD は、セガサターン専用の 
ゲームソフトです。普通の CD プレイヤーで 
使用すると、 へツ ドホンやスピーカーなどを 
破損する恐れがありますので、絶対に使用し 
ないでください。 

* セガサターンをプ□ジエクシヨンテレビ 
(スクリーン投影方式のテレビ）に接続する 
と、残像光量による画面焼けが生じる可能性 
があるため、接続しないでください。 , 

V_ J 


ほんたいとりあつかいせつめいしょ よ 

★セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。 

むだん ふくせい およ ちんたいぎよう しよう きん 

★このディスクを無断で複製すること及び貸貸業に使用することを禁じます。 


PatentsrU.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244; Canada Nos. 1,183,276 /1 ,082,351; 
Hong Kong No. 88-4302; Germany No. 2,609,826; Singapore No. 88-155; U.K. No. 1,535,99 9; 
France No. 1,607,02 9; Japan No. 1,632 ,396 













ほん むだん ふくせい とうしゃ いっさいきょか 

•本ソフトを無断で複製およびレンタルすることについて、当社はこれを一切許可してお 
りません。 

ちょうじかん れんぞく からだあくえいきょうおよぼす ばあい じかん ふん きゅうけい 

_長時間の連続プレイは、体に悪影響を及ぼす場合があります。 1 時間に 15 分の休憩を 

めやす むり たの 

目安に、無理のないプレイをお楽しみください。 

とうしゃ とうろく せいひん ほしょう おこな 

•当社では、ユーザーサボート八ガキによる登録によって、製品の保証を行っておりま 

ほんせいひんせいぞうじょうげんいん けっかんしょう ばあいとうろく たいむしょうしょうひん 

す。本製品の製造上の原因による欠陥が生じた場合、登録ユーザーのみに対し無償で商品 

こうかん じょうきいがい けっかんおよ みとうろく かん とうしゃ いっさい 

の交換をいたします。（上記以外の欠陥及び未登録ユーザーに関しては、当社は一切の 

せきにん お 

責任を負いません。） 


<お問い合わせ先> 


グラムス株式会社 

亍 153 東京都目黒区三田 1-11-1YT 田中ビル 3F 
❿お問い合わせは、ハガキ等にその内容を記入し、 

当社の 『 QUOVADIS 』 ユーザーサポート係までお送りください。 
電話でのお問い合わせは受け付けておりません。 
※攻略に関するお問い合わせにはお答えしておりません。 


サタ—は修理できません。何か支障がございましたら' ©1995 GLAMS,,NC. 

当社までお問い合わせください。 p . 断車云写 





この商品は' (株)セガ • エンタープライゼスが SEGASATURN 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標 SgSA の使用を許諾したものです。 





